1)

2)

~ PROCEDURES DE
RESERVATION EN LIGNE:

Aller sur notre site internet au
www.golfsaintmichel.com et cliquer
sur "Allez-y" dans la section
Réservation en ligne.

ATTENTION: NE PAS CLIQUER SUR
INSCRIPTION si vous étes membre,
car vous étes déja inscrit. Entrer votre
numéro de membre dans la section
"Utilisateur" . Ensuite, dans la section
"Mot de passe”, entrer "123" lors de la
premiere utilisation. Valider en cliquant
sur "Entrer". |l est essentiel de modifier
ce mot de passe immédiatement, en
suivant les consignes aux étapes 3 et
4.

3) Pour modifier votre mot de passe,
cliquer sur le petit "Démarrer" a gauche
(attention: PAS celui de Windows),
ensuite sur "Configuration” et

sélectionner "Mot de passe".

Démarrer

-

Reéservez vos departs en ligne...

Litilisateur:

. |
Mot de passe: e -

| Y'ai oublié mon ruméra |

| Jai oublié mon mot de passe |

Propulsé par ActiveCMS
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Réserwation internet par ActiveSalf

Réservez vos départs en ligne..,

Chiisissez la date du départ voulue; Bonjour, Jean-Michel LamisL
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Date selectionnee:  Mardi, 24 Awil 2007 |

Heure désirée; o

Mornbre de jouewr: 01 02 O3

Yotre adresse IP sera sauvegardé pour fin de sécurité,
1Py 66.110,150:142
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4) Inscrire "123" dans la section "Ancien

5)

6)

mot de passe". Ensuite inscrire le
nouveau mot de passe de votre choix.
Pour la sécurité, choisir un mot de
passe unique entre 4 et 8 caracteres.
Prendre note que la casse (minuscules
et majuscules) est importante.
L'inscrire de nouveau dans la section
"Confirmation”, et , pour valider, cliquer
sur le crochet bleu.

Sélectionner la date désirée pour votre
départ a l'aide du calendrier. Vous
assurez que celle-ci est inscrite dans la
case "Date sélectionnée”. Entrer
I'heure désirée pour votre départ et
sélectionner le nombre de joueurs
voulus en cliquant a droite de "Nombre
de joueur”. Cliquer ensuite sur
"Recherche".

Le logiciel vous offre les plages situées
1 heure avant et 1 heure apres votre
heure désirée. Sélectionner une heure
selon les plages d'heure offertes (ex:
9H44). Valider votre choix en cliquant
sur "Réserver". Prenez note qu'il est
important de varier votre choix, car s'il
n'y a qu'un quatuor qui choisi 9:44 il
sera assuré de I'obtenir lors du tirage.
Si par contre, plusieurs groupes
choisissent 10:00 pile, le logiciel va les
attribuer au hasard.



7 Inscrire ensuite les autres joueurs.
Taper les numéros de membre des
joueurs. Vous pouvez les
sélectionner a l'aide du menu
déroulant a droite de la case. Si
vous inscrivez des non-membres, il
faut au préalabe, les inscrire
comme membres publics pour que
le systéme leur alloue un numéro
(voir les points 12 a 14). lls vont
conserver le méme pour l'année.
Pour confirmer, cliquer sur
"Réserver".

8) Imprimer la confirmation, si désirée, et
cliquer sur "Terminé" pour revenir au

calendrier.

9) Pour annuler un départ: Cliquer sur
"Mes options" et sélectionner "Départs”



10) Vous pouvez visualiser tous vos départs
dans cette fenétre. Si vous désirez
connaitre les joueurs avec qui vous allez
jouer, cliquer sur le petit point bleu a
I'extréme droite sur la ligne du départ.
Pour annuler le départ, sélectionner celui
concerné et cliquer sur "Annuler ce
départ". Prendre note que I'annulation
s'applique uniquement a vous. Les autres
joueurs du quatuor devront eux-mémes
faire leur annulation, si désirée. Pour
revenir a la fenétre précédente, cliquer
sur le petit X en haut a droite de celle-ci.

11) Pour quitter votre compte, cliquer sur
"Démarrer" et puis "Quitter".

INSCRIPTION D'UN NON-MEMBRE

12) L'inscription s'effectue comme suit:
Sélectionner "Inscription” sur la page
d'acceuil. Prenez note que les
membres ne doivent pas utiliser le
bouton "Inscription” car ils sont déja
inscrits automatiqguement dans le
systeme.



13)

14)

Inscrire ensuite le prénom et le
nom du joueur; le numéro de
téléphone et choisir un mot de
passe unique (entre 4 et 8
caractéeres). Confirmer en
réinscrivant le mot de passe et
cliquer sur "Valider"

Prendre en note le numéro
d'usager (dans les 10000)
attribué par le logiciel. Ce numéro
est alloué pour la saison.

PROCEDURES POUR L'HANDICAP

15)

Aller dans votre compte, cliquer
sur "Mes options" qui est situé
juste en bas de votre nom, et
sélectionner "Handicap". Lors de la
premiére utilisation du module
handicap, il faut s'inscrire. Le nom
d'utilisateur et le mot de passe
seront différents de celui de votre
compte. Cliquer sur "Inscription”.



16)

17)

Inscrire un surnom unique
(pseudonyme); votre prénom et nom;
votre sexe et un mot de passe
(difféerent de celui pour les
réservations). Cliquer ensuite sur
"Sauvegarder". Le logiciel validera
ensuite votre inscription.

Pour entrer vos parties: Cliquer sur
"Handicap" dans "Mes options", la
fenétre du module Handicap va
s'ouvrir. Inscrivez votre
pseudonyme dans la case
"Utilisateur" et votre mot de passe
préalablement crée. Cliquer ensuite
sur "Entrer".



18)  Sélectionner "Ajouter une nouvelle
partie" dans le bas de la fenétre.

19) Entrer ensuite les informations
demandées: Terrain  Golf Saint-
Michel (a I'aide du menu déroulant);
Parcours  Saint-Michel-de-
Bellechasse; Tertre; Date de la
partie a entrer; I'heure et votre
pointage. Cliquer ensuite sur
"Sauvegarder". Pour revenir a la
fenétre des départs, sélectionner
"Retour".

[

Prenez note que si, lors d'une opération, le logiciel vous demande de téléphoner a la
boutique, il y a plusieurs raisons:

1) Vous faites déja partie du tirage pour cette journée.

2) Vous avez déja un départ confirmé pour cette journée.

3) Vous avez demandé une journée antérieure.

4) Vous demandez une date trop éloignée (ex: 14 jours d'avance) etc...

Pour toutes questions, n'hésitez pas a communiquer avec nous.



